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EINFUHRUNG
8 THEMEN

(A BABEN

FBAU'DES BUCHES

ufgaben in diesem Buch sind thematisch geordnet.

heilt , amp’ und enthalt Aufgaben, die das Grundmaterial fir den
Rest des Buches erk n. Jedélder vier Aufgaben befasst sich mit einem musikalischen
Parameter: Rhythmus, Mélgdre, onie und Klangfarbe.

Zu jeder dieser Aé\ haben e rtenset entwickelt, wozu Sie ganz hinten im
Buch Kopiervorlagentfindep, Kopi i Kartensets fur jede Gruppe immer in

doppelter Ausfertigung, %die rbeiten zu konnen. Mit den Rhyth-
e ;

muskarten kann man zum nzxne en und einen Beat erzeugen. Und
mit den Akkordkarten kann ma terial Begleit ie finden die Kartensets zum
Ausdrucken auch in der Dlgltalvers esem oder ip.der App ,Lugert Play”.

"

Yo %
%G
K
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MATERIAL

Rhythmuskarten
]

RHYTHMUSKETTE

Rhythmus ist ansteckend. Manchmal ertappt man sich dabei, wie man spontan anfangt,
ZU einem UE&mpo—Song im Radio mitzuwippen. Oder man stampft unbewusst mit dem

+ Nehmt die Rhythmus n.

+ Wahlt zwei Rhy skarte sie ab. Klatscht den entstandenen
Rhythmus nac §

+ Bildet eine Kette au ten u
Klatscht auch diesen R nach

* Erweitert die Rhythmusketteﬁg\)@ Ka

Rhythmus nun?

ese mit einer Pause.

ﬂdleser

DEN EIGENEN DRUMBEAT KREIEREN
+ Spielt eine Rhythmuskette, wie sie oben entwic de mit
Percussioninstrument.

+ Spielt die Rhythmuskette in zwei oder drei Gruppen mlé\ cussm‘ (
, mit

Schlaginstrumenten. Verteilt dafir einen Teil des Rhythmu oder
hohe Klange.

» Verwendet den Rhythmus zur Begleitung einer anderen Rhythmusk@ 0

MASTERY | | | MysTERY




Die Rhythmuskarten werden ebenfalls in
den Aufgaben 10, 17, 20, 35 und 40 verwendet.
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MEDITATIONSMUSIK

Musik kann uns in eine friedliche Stimmung versetzen.

I_hé;@ ERw-iEen bei Meditationssitzungen geeignete Klangwelten die Teilnehmerin-

er und verlangsamen ihre Atmung.

ene Meditationsmusik.

+ Beginnt mit zwei ei en orden, die sich standig wiederholen: z.B. C und Am

(siehe Belsple

+ Spielt leise u drin

. Verwendet die fo g@xqfolg

uf diese Weise eine meditative Atmosphare.

rovisation: c, d, e, g und a.

o

o )
» Spielt die Begleitung (s. Noten au%ﬁten Swie ganzen Gruppe. DarCber

hinaus lasst ihr einen oder mehrere de mit der Tonf@lge oben improvisieren.

TIPPS FUR DAS IMPROVISIEREN & F
un wenlger

* Improvisiert mit so wenigen Klangen wie mogllch

+ Die Komposition langsam ausklingen lassen, indem die TG‘ r(

werden.

Klange im Raum schwingen lassen, gut zuhoren, jeden Ton w:rken ’ o

Auch als Spielende entspannen. Auch mal nur zuhoren und nicht mus;z:e

HB13
MEDITATIONSMUSIK

bit.ly/
Musik_erfinden_26-1
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